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22° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 26 A 30 DE JULHO DE 2021

\/iDEO ou TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES
ggmo PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA
PROFESSOR ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS

VAI e Nome proprio e do outro

ESTUDAR: Préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

Estratégias para resolver situacdes- problema.

Atributos fisicos e funcdo social dos objetos.

Convivio e interacao social.

Linguagem oral e corporal

Caracteristicas fisicas

Outras pessoas, tempos e culturas

Reconhecimento e respeito as diferencas.

Seu corpo,suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal.
Noc¢Oes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras etc.

Motricidade como forma de expressao

Elementos do meio natural e cultural.

Materiais e tecnologias para a producédo da escrita.
Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.
Percepcéao e producdo sonora

Canto.

Propriedade dos objetos: formas e tridimensionalidade.

Obras de arte.

Audicédo e percepcao de sons e musicas.

Diversidade musical de varias culturas, locais, regionais e globais.
Vocabulario

Sons e ritmos

Sensibilidade estética em relacéo aos textos literarios.
Caracteristicas graficas: personagens e cenarios.

A lingua portuguesa falada, em suas diversas func¢des e usos sociais.
Géneros e suportes de textos.




Escuta e apreciacédo de géneros textuais.
Sensibilizagc&o para a escrita.

Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos objetos.
Fendbmenos naturais: luz solar, vento, chuva.
Animais, suas caracteristicas e seus modos de vida.
Linguagem matematica

Nogéao temporal

Propriedades e fungdes dos objetos.

Tamanho, forma e posi¢cao dos objetos.

Sequéncia temporal

Agrupamento dos elementos

e Numeros e quantidades

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EI02EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interacao
com criancas eadultos.

e Vivenciar experiéncias que envolvam o nome proprio das pessoas que
fazem parte de seu circulo social para ampliar o repertério social.

(EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em
seuscolegas.

e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de
objetivossimples.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da
mesma faixa etaria e adultos.

e Participar de situacdes de interacbes e brincadeiras agindo de forma
solidaria ecolaborativa.

e Brincar de faz de conta junto com outrascriancas.

(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

e Expressar sensacdes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e
observa no outro por meio de diferentes linguagens.

(EIO2EOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

o Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo
diferencas com as de seus colegas.

e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando acdes e
comportamentos de seus colegas, expandindo suas formas de expressao
erepresentacao.

(EIO2EOOQ7) Resolver conflitos nas interagcdes e brincadeiras, com a
orientagcédo de um adulto.

e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver conflitos
nas brincadeiras e interagbes com outrascriangas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.




e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou
outras situacdes que envolvam movimentoscorporais.

e Criar movimentos e gestos a partir de apresentacdesartisticas.

e Brincar nos espagos externos e internos com obstaculos que permitem
empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar,
levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e
possibilidades corporais.

(EI02CGO02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nocdes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos
desenhados no chéo,feitos com corda, elasticos, tecidos, mobilia e
outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo,
por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar eoutros.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar,
dancgar), combinando movimentos e seguindo orientac¢des.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo,
agachando, rolando, saltandoetc.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, pincel
de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir diferentes
marcasgraficas.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos
esuportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou
instrumentos ao ritmo damusica.

e Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentes culturas.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Participar da criagdo de objetos tridimensionais com materiais diversos:
caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar
eoutros.

e Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais (objetos,
revistas, fotos, produgdes coletivas e obras de arte).

(E102TS03)Utilizardiferentesfontessonorasdisponiveisnoambienteembrin
cadeirascantadas,cancdes, musicas emelodias.

e Perceber sons da natureza: barulho de agua/ chuva, canto de péassaro,
ruidos e sons dos animais, dentre outros.

e Conhecer objetos, cancdes, instrumentos ou manifestagdes culturais que
séao tipicas de sua cultura, regido ou de outrasculturas.




CAMPO  DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EI0O2EFO01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

e Ampliar seu vocabulario por meio de mdsicas, narrativas, poemas,
histérias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade decomunicacao.

(EI02EFO02)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealiteracdese
mcantigasderodaetextos poéticos.

e Utilizar materiais estruturados e ndo estruturados para criar sons ritmicos
ounao.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de
cima para baixo, da esquerda para a direita).

o Participar de momentos de contacado de histérias com base emimagens.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria
narrada, identificando  cenarios, personagens e  principais
acontecimentos.

e Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da historia narrada,
personagens ecenarios.

(EIO2EFO5)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,histériasouvidas,filmes
oupecasteatraisassistidos etc.

e Expressar-se verbalmente em conversas, narragbes e brincadeiras,
ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais que aprimorem
suas competénciascomunicativas.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

e Ouvir historias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura
popular, lendas, fabulas, parlendas, musicas,etc.

e Folhear livros contando suas historias para seus colegas em situacdes de
livreescolha.

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e outros sinais gréficos.

e Conceber seus desenhos como uma forma decomunicacao.

CAMPO DE EXPERIENCIA:~ ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMAGCOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferengcas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e outros
materiais descrevendo semelhancas e diferencas e fazendo
classificagessimples.

(EIO2ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendbmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

¢ Vivenciarereconhecerosfendmenosatmosféricos:chuva,sol,vento,nuvem.ar
co-iris,relampago,trovéoetc




(EI0O2ETO03) Compartilhar, com outras criancas, situacdes de cuidado de
plantas e animais nos espacos da instituicéo e fora dela.

e Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de
diferentes tipos de seresvivos.

(EIO2ETO04) Identificar relagcbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

o Participar de momentos de exploracao dos dias da semana commusicas.

e Perceber nocbes de tempo ao compreender comandos como agora,
depois e durante em situacdes rotineiras: depois do lanche vamos escovar

os dentes; durante a brincadeira vamos comer uma fruta; antes de ir ao
parque precisamos arrumar a sala eoutros.

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao
lado, frente, atras, etc., identificando essas posi¢cdes no espaco.

(EIO2ETO05) Classificar objetos,
(tamanho, peso, cor, forma etc.).

considerando determinado atributo

e Relacionar e comparar objetos observando suaspropriedades.

e Agruparosobjetos,seguindocritériosmediadospelo(a)professor(a):tamanho,
cor,peso,forma,dentreoutras possibilidades.

(EIO2ETO6)Utilizarconceitosbasicosdetempo(agora,antes,durante,depois,
ontem,hoje,amanhd,lento, rapido, depressa,devagar).

e Compreender o agora e o0 depois nos diferentes momentos do cotidiano
de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua percepc¢ao do tempo,
por exemplo, ao pegar um livro entende-se que € o momento de escutade
histérias.
(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos.

e Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em
agrupamentos de até 5 elementos e ir aumentandogradativamente.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de crian¢gas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

o Participar de jogos que envolvam numeros como boliche, jogos cantados
como parlendas eoutros.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

OBS: PROFESSOR ESTE ESPAGCO FOI DESTINADO PARA A REALIZAGAO DO SEU PLANEJAMENTO
(ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM SER
CLARAS, SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER
ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.RELEMBRANDO...

SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA

ATIVIDADES DE HIST.DE
INFANTIL

IMPRESSA

LITERATURA
ATIVIDADE

ATIVIDADES DE HIST.DE
INFANTIL

IMPRESSA

LITERATURA
ATIVIDADE

ATIVIDADES DE

JOGOS E JOGOS E JOGOS E

BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCACAO INFANTIL

22° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI
PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

NOME:

TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

ROLANDIA, 02 DE AGOSTO DE 2021-SEGUNDA- FEIRA

HISTORIA: HISTORIA CANTADA O ELEFANTE ASSUSTADO
ATIVIDADE: PINTAR E RELACIONAR PESADO E LEVE

ATIVIDADE: CONFECCAO DO ELEFANTE

?

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Estratégias para resolver situacdes- problema.
ESTUDAR: e Percepcio e producdo sonora
e Audicao e percepcdo de sons e musicas.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\E/é‘II\'AL?DSAR (EIO2EO03) Compartilhar os objetos e 0s espacos com criancas da
ESSES mesma faixa etaria e adultos.
CONTEUDOS e Participar de situacBes de interacdes e brincadeiras agindo de forma

solidaria ecolaborativa.

(EIO2EOQ07) Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a
orientacao de um adulto.

e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver conflitos
nas brincadeiras e interagbes com outrascriangas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou
outras situacgdes que envolvam movimentoscorporais.

CAMPO  DE EXPERIENCIA:~ ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMAGCOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferengcas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e outros
materiais descrevendo semelhancas e diferencas e fazendo




classificagcdessimples.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Relacionar e comparar objetos observando suas propriedades.

e Agrupar 0s objetos, seguindo critérios mediados
pelo(a)professor(a):tamanho, cor, peso, forma, dentre outras possibilidades.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS

CONTEUDOS
?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
professora com a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. A professora
ird apresentar aos alunos a historia cantada O elefante assustado, a histéria
conta que o elefante tinha medo do rato, O adulto deve dialogar com a crianca
perguntando se ela tem medo de algo. Para que esta atividade seja realizada
a familia vai precisar de rolinhos de papel higiénico para confeccionar um
ELEFANTE em seguida pedir para a crianca pintar o rolinho de papel
utilizando tinta guache na cor que quiser e esperar secar. Enquanto o rolinho
seca a familia precisa recortar em folha sulfite as orelhas e a tromba do
elefante, em seguida colar no rolinho de papel, formando o elefante, ndo se
esquecer de desenhar os olhos do elefante, em seguida cantaremos a musica
do elefante assustado. Para a proxima atividade realizar a atividade impressa
identificando figura que é pesada o elefante ou o cachorro, circular a crianca
gue carrega a caixa pesada relacionar e pintar com lapis de cor de sua

preferéncia .

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e/ou

videos

Link da histoéria cantada:

https://www.youtube.com/watch?v=HDFwbtEjlgs

Histéria cantada: O elefante assustado

Gigante, pesado

Tem um nariz que mais parece um chafariz
Enormes orelhas

Patas redondas e um tremendo barrigao

Mas quando ele vé um rato
O elefante corre pro mato
Com medo, assustado e gritando assim

Socorro, socorro, tem um monstro querendo me pegar
Socorro, que nada é s6 um ratinho que acaba de passar



https://www.youtube.com/watch?v=HDFwbtEjlqs

~
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L % QUEM £ MAIS LEVE, O ELEFANTE OU O CACHORRO? PINTE O ANIMAL

MAIS LEVE E CIRCULE O ANIMAL MAIS PESADO.




RELATE-NOS COMO FOI A AULA:

ROLANDIA, 03 DE AGOSTO DE 2021-TERCA- FEIRA

MUSICA: SE EU FOSSE UM PEIXINHO

ATIVIDADE: COLAR MASSA DE MODELAR NA LETRA INICIAL DO NOME

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Alingua portuguesa falada, em suas diversas funcdes e usos sociais
ESTUDAR: e Escuta e apreciagdo de géneros textuais.

e Sensibilizacdo para a escrita.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\IE/Q'II\'AL(J)[?AR (EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua
ESSES capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
CONTEUDOS e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de
5 objetivossimples.

(EIO2EO03) Compartilhar os objetos e 0s espagos com criangcas da
mesma faixa etaria e adultos.

e Participar de situacbes de interacdes e brincadeiras agindo de forma
solidaria ecolaborativa.

e Brincar de faz de conta junto com outrascriancas.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou
outras situagdes que envolvam movimentoscorporais.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem
empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar,
levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e
possibilidades corporais.

(EI02CGO02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nocdes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos
desenhados no chéo, feitos com corda, elasticos, tecidos, mobilia e
outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por




cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar eoutros.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentesculturas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EI0O2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

e Ampliar seu vocabuldrio por meio de mdsicas, narrativas, poemas,
histérias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade decomunicagéo.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracbes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de
cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Participar de momentos de contacéo de histérias com base em imagens.

(EIO2EFO07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

e Ouvir histérias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura
popular, lendas, fabulas, parlendas, musicas,etc.

CAMPO  DE EXPERIENCIA:~ ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Participar de momentos de exploracéo dos dias da semana commusicas.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS

CONTEUDOS
2

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
professora com a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. Para nossa
atividade do dia sera necessario que o adulto condutor da atividade converse
com a crianca sobre a primeira letra do nome do seu nome. Em seguida em
uma folha sulfite escrever a primeira letra do nome, e pedir que a crianca
cologue massinha de modelar em cima de sua letra seguindo o formato da
mesma. A professora postard um video explicando a atividade. Na segunda
atividade o familiar condutor devera juntamente com a crianca, cantar a
musica Se eu fosse um peixinho, e disser o0 nome da crianca compondo a
musica: Se eu fosse um peixinho e soubesse nadar eu tirava o
........................... do fundo do mar

Observacao: N&o se esquecer de registrar o momento com fotos e/ou

videos.

Link da musica: https://www.youtube.com/watch?v=ktOY-MWVqg6s



https://www.youtube.com/watch?v=ktOY-MWVq6s

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:

ROLANDIA, 04 DE AGOSTO 2021-QUARTA- FEIRA

HISTORIA: CACHINHOS DOURADO

ATIVIDADE: CONTEXTUALIZACAO DA HISTORIA

O QUE SABERES E CONHECIMENTOS
VOCE VAI
ESTUDAR: e Motricidade como forma de expressao
e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.
e Caracteristicas gréaficas: personagens e cenarios.
e Escuta e apreciacao de géneros textuais.
PARA QUE
VAMOS ~ :
ESTUDAR CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
ESSES (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
CONTEUDO | adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
S? e Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, pincel de

rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir diferentes
marcasgraficas.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos
esuportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
(E102TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para




acompanhar diversos ritmos de musica.
e Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentesculturas.
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EIO2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, historias,
contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para desenvolver sua
capacidade decomunicacéao.

(EI02EF03) Demonstrar interesse e atencao ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com
orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da
esquerda para a direita).

e Participar de momentos de contacéo de histérias com base emimagens.

(EIO2EFO07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

e Ouvir histérias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura popular,
lendas, fabulas, parlendas, musicas,etc.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Conceber seus desenhos como uma forma decomunicagéo.

COMO
VAMOS
ESTUDAR
oS
CONTEUDO
S?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da professora
com a rotina diaria com calendario e musicalizagdo. A professora ira mandar um
video da histéria “CACHINHOS DOURADOS E OS TRES URSOS’ onde
sugerimos que a familia assista com a crianca, em seguida converse com a
crianca sobre a Histéria e va repassando os fatos e alternando com algumas

perguntas, tais como:

-Quem sao os personagens da historia?
- Quem morava na floresta?

-O que cachinhos dourados fez?

Deixe a crianga contar do seu jeitinho, em seguida pedir para a criangca desenhar

a historia do seu jeito.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e guardar
essa atividade.

Link da histéria: https://www.youtube.com/watch?v=CDDj0QO49Bvy2qg



https://www.youtube.com/watch?v=CDDjQ49By2g

Tema - * Perdao’ Texto - “Cachinhos Dourados’’

Era uma vez uma menina de cabelos louros e encaracolados chamada
Cachinhos Dourados. Ela morava em um bosque florido perto de uma enorme e
misteriosa floresta, que despertava a curiosidade da menina.

Certo dia, um coelho passou rapido perto dela e a menina saiu correndo a
persegui-lo, quando o animal pér fim parou, ela percebeu que estava na floresta ato
misteriosa, diante de uma casa construida entre as grosas raizes de um carvalho
antigo.

-Que casinha graciosa! - Disse ela ao coelhinho

_Vamos ver quem mora ai?

Ao por a mdo na maganeta , a aporta abriu-se.

_ 0 de casa! _Disse curiosa...

Mas nao houve resposta.

_Parece ser linda va, os conhecé-la?

Havia sobre a mesa trés tigelas cheias de mingau. Uma pequena, uma media,
outra grande.

_ Hm... deve estar delicioso!

Provou da tigela grande.

_ Argh! Esta muito salgado.

0 mingau da tigela média estava doce demais. Mas na pequena, estava 6timo.
E rapido, muito rapido, tomou todo o mingau.

Na sala encontrou trés poltronas: A grande era muito alta, a meédia era muito
dura e a pequena era perfeita para ela. Entdo, sentou-se de uma vez.. cras! Os
quatros pés quebraram e ela foi ao chdo toda assustada.

- Oh!!! S6 espero que o dono perdoe-me.

No quarto havia trés camas: Uma pequena, uma media @ uma grande.
A grande tinha colchdao muito duro. Amedia o colchdo era muito mole. Ja a pequena
era macia, mas tdo macia que, sem preocupar-se com quem poderia chegar, deitou-
se e dormiu profundamente, enquanto o coelho falava com um boneco de pelucia.
A tarde, o trés ursos que moravam na casa chegaram.

_ Que estranho! Aporta esta aberta .- Rugiu o papai urso.

_ Olha, mam3e! Comeram todo o meu mingau!

Mam3ae estranhou a casa toda desarrumada.

_ Bua! Também quebraram minha poltroninha.

_ Se eu pego quem fez isto.

Ameagou papai enquanto subia para o quarto. Papai urso ouviu desconfiado
um ronco abafado, mas sorriu ao levantar o cobertor.

-Oh! Que gracinha!

_ Brincou mam@e ursa.

Cachinhos Dourados, muito assustada com os ursos, saltou da cama e fugiu
descendo as escadas tao depressa que esqueceu os sapatos.

0 coelhinho, que estava junto com cachinhos dourados, tambem, saiu
correndo.

Ja estava escuro quando cachinhos dourados encontrou sua mae, que estava
preocupada, e contou-lhe o que acontecera.

Bem, amanha podera voltar la e desculpar-se.

Cachinhos dourados foi perdoada e tornou-se amiga da familia. Junto com o
bebe urso podia conhecer, a cada dia , os segredos da misteriosa floresta.

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




FACA UM DESENHO BEM BONITO DA
HISTORIA




ROLANDIA, 05 DE AGOSTO DE 2021-QUINTA- FEIRA

HISTORIA: CACHINHOS DOURADOS

MUSICA: DEUS GRANDAO

ATIVIDADE: CONCEITOS GRANDE, MEDIO E PEQUENO

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Estratégias para resolver situacdes- problema.
ESTUDAR: e Atributos fisicos e fungdo social dos objetos.

e Propriedades e funcdes dos objetos.

e Tamanho, forma e posi¢ao dos objetos.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
\E/Q'II\'/IL(J)DSAR (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
ESSES adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
CONTEUDOS? » Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, pincel

de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir diferentes
marcasgréficas.

» Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos
esuportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA:
IMAGINACAO

(EIO2EF01) Dialogar com criancas e adultos,
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

expressando Seus

» Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas,
histérias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade de comunicacéo.

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos
ouvidas,filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

acontecidos, histoérias
» Expressar-se verbalmente em conversas, narragdes e brincadeiras,

ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais que
aprimorem suas competénciascomunicativas.

CAMPO  DE EXPERIENCIA: _ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao
lado, frente, atras, etc., identificando essas posi¢des no espaco.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
professora com a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. O adulto ira
lembrar a crianca, a historia CACHINHOS DOURADOS. Apo6s o adulto

deverd fazer as seguintes perguntas a crianca:




Qual dos ursos é maior?
Qual dos ursos é médio?
Qual dos ursos é o menor?

Entdo o adulto pode separar diversos tipos de objetos com tamanhos

variados (Por exemplo: talheres, copos, almofadas, garrafas, brinquedos...)

Em seguida, deixe a crianca explorar esses materiais e solicite que ela
separe por tamanhos: pequeno e grande. Também com a ajuda do adulto
pode incentivar que a crianca faca a contagem oral dos objetos. Para a

proxima atividade com ajuda do adulto vamos realizar a atividade impressa.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos ou

videos.

Link da musica: https://www.youtube.com/watch?v=BbIOHfO6N90

MUSICA: DEUS GRANDAO

Meu Deus € um
Deus grandao
Meu Deus € um
Deus grandao
Meu Deus € um
Deus grandao
Estou bem

.
familia

alégfia
lﬁk

Mais alto que um arranha-céus
Profundo como um submarino
Maior que o universo
E mais que tudo que eu sonhei



https://www.youtube.com/watch?v=BbI0HfQ6N9o

¢vv ' ¥
"’ aﬁg ‘6 a"aﬂﬂa

Me ama e me conhece
Desde sempre foi assim
E bom saber que Ele tem

Um plano para mim

‘ﬂA

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




OBSERVE A GRAVURA E FACA O QUE SE PEDE:
*PINTE A TIGELA MENOR

*RISQUE A TIGELA MEDIA
*FACA UM X NA TIGELA MAIOR




ROLANDIA, 06 DE AGOSTO DE 2021-SEXTA- FEIRA

MUSICA: TRES URSINHOS

HISTORIA: CACHINHOS DOURADOS

ATIVIDADE: APRENDENDO O NUMERO 3

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
ESTUDAR: e Estratégias para resolver situacGes- problema.
e Agrupamento dos elementos
¢ NuUmeros e quantidades
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\E/Q'II\'/IL(J)DSAR (EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua
ESSES capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
CONTEUDOS? | e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de

objetivossimples.CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E
MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem
empurrar, rodopiar, balancgar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar,
levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e
possibilidades corporais.

(EI02CGO02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nocdes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos
desenhados no chéo,feitos com corda, elasticos, tecidos, mobilia e
outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por
cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar,
dancgar), combinando movimentos e seguindo orientagdes.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo,
agachando, rolando, saltando etc.

CAMPO  DE EXPEF\’IENCIA:~ ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO04) Identificar relacOes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao
lado, frente, atras, etc., identificando essas posi¢cdes no espaco.

EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de criancas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

o Participar de jogos que envolvam numeros como boliche, jogos cantados




como parlendas eoutros

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
professora com a rotina diaria com calendario e musicalizac&o. A Falar sobre o
fato de a personagem entrar sem permissao na casa dos ursos. Explique para
a crianga que nao devemos mexer nos pertences de outra pessoa a nao ser

que ela permita.

O adulto devera fazer as seguintes perguntas para crianca:
- Quantas tigelas havia?

- Quantas cadeiras havia?

- Quantas camas havia?

-Quantos ursos havia?

Faca a contagem e o sinal com os dedos especificando o nimero 3. Peca para
a crianca repetir o movimento. Para a proxima atividade iremos contar quantas

tigelas estdo na mesa e pintar o numero 3 na atividade impressa

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos ou

videos.

Link da musica:https://www.youtube.com/watch?v=dXStgp2oths



https://www.youtube.com/watch?v=dXStqp2oths

QUANTAS TIGELAS HA NA MESA? PINTE O
NUMERO CORRESPONDENTE.

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:
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